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44 Agacin izinde
Ario Ceccotti ile Soylesi

misafir 6gretim Uyesi olarak ders vermeye
baslayan Ario Ceccotti orman Uriinleri ve ahsap
Uizerine sorularimiza yanit verdi.

46 Mimarlik

Petr Stolin Architekt

Liberec, Gekya

Cek mimar Petr Stolin, kendi adini tasiyan
mimarlik ofisini 2008 yilinda kurdu. Ofisin,
deneysellige acik, kamusalligi, yapinin toplumsal
rollinii dnplanda tutan isleri her bilesenin
basitlestirildigi, taleplerin ve mekanlarin
minimalize edildigi bir mimarhk yaklagimini
6rnekliyor.

54 Mimarlik

Kamusal Projeler:

Civic Architects, Amsterdam

Civic Architects; Gert Kwekkeboom, Ingrid

van der Heijden, Jan Lebbink ve Rick ten
Doeschate’in yiiriitiictltglinde 10 kisilik ekibiyle
2015 yilindan bu yana Amsterdam’da faaliyet
gbsteriyor. Ofis, kanitlanmis ¢dzlimlerin yeni
fikirlerle desteklendigi liretiminde arastirma ve
gelistirme siireglerine merkezi bir rol veriyor.
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basinda yer alan haberleri ile kendine kisith yer
bulabilen bir olgu oldugunu biliyoruz. Konuya
mimarliktan yaklasalim dersek tablo daha

da vahimlesiyor. Banu Ozkazang Dinger’in
editorliglind Ustlendigi dosyada, evsizligi
bitlnlikli bir bicimde anlatma, tasvir etme
cabasina hic girisilmedi, tersine evsizlik ve buna
koklerinden bagli barinma hallerimiz lizerine
diistinerek, bu tekinsiz bélgeye adim atmayi
denemek ile yetinildi. Arda Karaburcak, Emre
Gokdel, Selin Erdemirci ve Samira Kawash’in
metinlerine Mark Horvath ile yapilan bir soylesi
eslik ediyor.

77 Egitim

Cocuklarin Mimarhg::

“Block hy Block Seferihisar”

isveg Enstitiisii, UN-Habitat, Block by Block ve
Seferihisar Gocuk Belediyesi ishirligi ile 16-17
Mart 2019’da gergeklestirilen “Block by Block
Seferihisar’” atdlyeleri; kapsayici ve katilimci
planlamaya cocuklarin gdziinden bakmayi
denedi. Seferihisar Cocuk Belediyesi‘nin 12-15
yas arasi 25 Uyesi, Minecraft bilgisayar oyununu
izmir Seferihisar’daki cocuk yaz kampini
tasarlamak icin kullandilar.

84 Mimarlik

Under Architects

istanbul

“Corporate” isler

istanbul merkezli tasarim, mimarlik ve
danismanlik sirketi Under Architects’i
2014 yilinda kuran Burak Under, Mimar

Sinan Giizel Sanatlar Universitesi Mimarlik
Fakiltesi‘nden mezun olmasi ardindan
kariyerine Has Mimarlik’ta basladi. Gorevi
sliresince, Pei Cobb Freed & Partners, NBBJ,
Llewelyn Davies Yeang ve REES Associates
gibi taninmis uluslararasi sirketler ile calisma
firsatini yakaladi. 2007-2014 seneleri arasinda,
kurulumunda yer aldigi Avcr Architects Istanbul
Ofisi’nin ortadi olarak ulusal ve uluslararasi
bircok projeyi hayata gegirdi.

96 Egitim

“A Room for Archaeologists and Kids”
Arkeologlar ve Gocuklar icin Bir Mekan
ETH Ziirih, PUCP

ETH Zirih ve Peru Papalik Katolik
Universitesi‘nden (PUCP) 45 6grenci, Peru’da
Lima yakinlarinda bulunan yaklasik 600
hektarlik arkeolojik sit alani Pachacamac

icin bir striiktlir tasarladi. Pachacdmac
Muizesi‘nin, arkeologlarin kazi buluntularini
miizeye gelmeden dnce inceleyebilecekleri ve
gerektiginde etkinlikler icin kullanilabilecek bir
alan talebiyle tasarlanan bu yapi li¢ haftada yine
égrenciler tarafindan insa edildi.

100 Diislince

Islevsellikten imgeye

Basamagin/Merdivenin Halleri

Merdivenin islevsel ve konstriiktif gercekliginin
disinda anlamsal boyutlari da oldugunu
duymaya ¢ok alisik degiliz. imre Ozbek Eren’in
metni, merdiven epistemolojisine bir giris
niteliginde.

104 Dustince

Evin Teshiri:

YouTuhbe’da Ev Turu Videolari

Birbirinden farkli ama bircok acidan da ayni
olan olagan evlerin izleyiciler igin sonsuz bir
merak unsuru olusturmasi, medyanin bu meraki
tetiklemesini, dolayisiyla ev ic mekaninin teshir
edilmesini; giderek de Tlirkiye’deki mahremiyet
algisinin dénlslimiinii ve bu noktada devreye
giren toplumsal cinsiyet rollerini mekan
baglaminda yeniden tartismaya agiyor. Zeynep
Turan’in metni.

108 Mimarlik

ACE Mimarhk:

Ordu Universitesi

Emin Cetinceviz Merkez Kiitiiphanesi

Ordu Universitesi yerleskesinde hayata gecirilen
Emin Cetinceviz Merkez Kiitiiphanesi, Ankarali
mimarlik ve miihendislik firmasi ACE Mimarlik
tarafindan tasarlandi. Yapinin bir kiitiiphane
binasi olmanin dtesinde, kampisiin sosyokiiltiirel
yasaminin odak noktasi haline gelerek akademik
yasami zenginlestiren bir unsura donlismesi
amaglaniyor.

112 Yayin

Manifesto Architecture: The Ghost of Mies;
Essays on Architecture and City Planning;
Orta Gag’da Anadolu’da Kiiltiirel
Karsilagmalar:

12-15. Yiizyillarda Anadolu’da italyanlar
Sempozyum Bildirileri.

Yayin Kurulu
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Prof.Dr. Arzu Erdem (Kadir Has
Universitesi)

Prof.Dr. Arda inceoilu (MEF Universitesi)
Prof.Dr. Aysen Savas (0DTU)

Prof.Dr. Ayse Sentiirer (iTU)

Prof.Dr. Ugur Tanyeli (istanbul Sehir
Universitesi)

Prof.Dr. Ahmet Tercan (MSGSU)

Kapak Tasarimi

BEK Tasarim
Kapak Fotografi

Kapak Uygulama

Dergi Konsept Tasarimi
Emre GIKINOGLU, BEK Tasarim

Biilent ERKMEN
Kapak Prodiiksiyon
Serdar TANYELI

Baris AKKURT, BEK Tasarim

Baski: 12matbaa

Nato Caddesi 14/1 Seyrantepe

Kagrthane / ISTANBUL

Tel: 0212 281 25 80

Sertifika No: 33094

Ydnetim: Binat iletisim & Danismanlik
Barbaros Bulvari, Dértyiizlii Gesme Sokak,
Giines Apartmani, No:2 D:7 Kat:6 34353
Besiktag / ISTANBUL

Telefon: +90 212 259 90 79

E-posta: info@binatdanismanlik.com

Abonelik ve Dagitim

Sinem YILMAZ

abone@binatdanismanlik.com

Tel: 0212 259 90 79 |

BINAT ILETiSIM

www.arredamentomimarlik.com &DANISMANLIK

www.binatdanismanlik.com

Arredamento Mimarlik Dergisi’nde yayinlanan yazilardan alinti yapmak kaynak belirtmek
kosuluyla serbesttir. Yazilardaki distinceler yazarlarina ait olup Arredamento Mimarlik
Dergisi’ni baglamaz. Reklamlar reklam verenin sorumlugundadir. Arredamento Mimarlik
Dergisi reklamlarda verilen bilgilerden dolayr sorumlu tutulamaz.




Cocuklarin Mimarligi:

““Block by Block Seferihisar’*

isveg Enstitiisii, UN-Habitat, Block by Block ve Seferihisar Gocuk Belediyesi ishirligi ile
16-17 Mart 2019’da gerceklestirilen “Block by Block Seferihisar’” atdlyeleri; kapsayici ve
katilimei planlamaya ¢ocuklarin goziinden bakmayi denedi. Seferihisar Gocuk Belediyesi’nin
12-15 yas arasi 25 iiyesi, Minecraft hilgisayar oyununu fzmir Seferihisar’daki cocuk yaz
kampini tasarlamak icin kullandilar. H. Cenk Dereli’nin kiiratorliigiinde ve Herkes igin
Mimarlik Dernegi ile Cut-Paper, izmir Ekonomi Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim
Fakiiltesi 6grenci tasarim kuliibiiniin katkisiyla gerceklesen atdlyeye Stockholm’den Equator
Architects, istanbul’dan ddrlp, SANALarc, Emre Senan Tasarim Vakfi katild.

Bilgen Coskun, Dilek Oztiirk, Seyda
Ozcan W Isvec Enstitiisii, UN-Habitat,
Block by Block ve Seferihisar Cocuk
Belediyesi igbirligi ile 16-17 Mart
2019°da gerceklestirilen “Block by
Block Seferihisar” atolyeleri; kapsayict
ve katilimcr planlamaya ¢ocuklarin

goziinden yeni bir perspektif kazandirdi.

Seferihisar Cocuk Belediyesi’nin 12-15
yas arasi 25 uyesi, Minecraft bilgisayar
oyununu Izmir Seferihisar’daki

¢ocuk yaz kampini tasarlamak i¢in
kullandilar. Atolyenin ana paydaslari
[zmir Seferihisar Belediyesi, UN-
Habitat Block by Block Vakfi, Isveg
Enstitiisii ve Herkes Icin Mimarlik
Dernegi. Stockholm’den Equator
Architects, Istanbul’dan ddrlp,
SANALarc, Emre Senan Tasarim Vakfi
ve Herkes I¢in Mimarlik Dernegi’nin
iiyeleri ile Izmir’de caligmalarini
siirdiiren mimarlar ve akademisyenler
iki giinliik atolye calismasina katilip

cocuk, kamusal alan, katilim ve
mimari tasarima dair tartismalari
zenginlegtirdiler.

Isveg Enstitiisii sayesinde hayata

gecen igbirligi, H. Cenk Dereli’nin
kiiratorliigiinde ve Herkes Igin Mimarlik
Dernegi ile Cut-Paper, Izmir Ekonomi
Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim
Fakiiltesi 6grenci tasarim kultibtiniin
katkisiyla gergeklesiyor.

Atolye paydaglarinin katilimer planlama ve
demokratik tasarim hakkindaki goriiglerini
Block by Block Seferihisar deneyimi
tizerinden hazirladigimiz bu dosya ile
aktariyoruz. B Bilgen Cogkun, Dilek
Oztiirk, Seyda Ozcan; IN-BETWEEN

Tasarim Platformu

*Bu proje Isve¢ Enstitisi, UN-Habitat, Block by
Block ve Seferihisar Cocuk Belediyesi isbirligidir.
fsveg ve Tiirkiye’den paydaslar arasinda uzun vadeli
karsilikli yaratici degdisimi amaglayan “Equal Spaces”
programinin parcasidir.
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Fotograflar: Abdullah Ozden
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Cocuklarin
Mimarhgini
Orgutiemek

H. Cenk Dereli B Mart ayinda
Seferihisar’da gerceklesen “Cocuklarin
Mimarhigi” atolye caligmasi, Seferihisar
Cocuk Belediyesi’'nden ¢ocuklarin
kendi yaz kamplarini tasarlama siirecini
kapsiyordu. Seferihisar Belediyesi’nden
Levent Sesen, ¢cocuk yaz kampini
¢ocuklarmn fikirlerinden yola ¢ikarak
yaratmak istediklerini soylediginde, bu
yazi serisi kapsaminda okuyacaginiz ¢cok
paydasly, uluslararasi siireci kurgulama
sansini elde etmig oldum.

Oncelikle, atolye calismasinin Isveg
Enstitiisii’niin Isve¢ ve Tiirkiye’den
paydaslar arasinda uzun vadeli karsilikli
yaratict degisimi amaclayan “Equal
Spaces” programinin parcasi oldugunu
belirteyim. Ekim 2018de yerel etkinlik
yoOnetimi, sergi tasarimi ve diretimini
yaptigim, ayni projenin pargasi
“Demokratik Mimarligi Amaglamak”,
“Ahgap Ulke”, “Akilli Kent” sergilerini,
sergi icerikleri ile iligkili alanlardan yerel
profesyonellerin de katildigi bir etkinlik
programi ile gerceklestirmistik. Izmir ve
¢evresinde kamusal alanlarin demokratik
stireclerle yaratilmasina 6nayak olan
kurumlar ve projelerini ziyaret ettigimiz
gezi sirasinda Seferihisar Cocuk
Belediyesi’ni de gormustiik.

Seferihisar Belediyesi uluslararasi
Cittaslow (Yavas Kentler) agina

Tirkiye’den kabul edilen ilk belediye.
Tirkiye ve yurtdiginda, kurdugu tohum

bankasiyla, yerel kooperatiflerle,

¢ocuklara ve kadinlara odaklanan
projelerle ve yenilik¢i teknolojileri tarim

ve kent yonetiminde kullanmasiyla da
taniniyor. Cocuklarin yonetimindeki
biitge, yetiskinlerden bagimsiz secim ve
yonetim siireci, cocuklarin Seferihisar
Belediyesi birimlerinden dogrudan talepte
bulunabilmeleri ve birimlerin bunlari
uygulama zorunlulugu; ¢ocuklarin farklh
Olgeklerde kentsel planlama projelerine
dogrudan katilmalarini saglayan
calismalar ile Isvegli konuklar sasirtmus,
beni de olduk¢a gururlandirmigti. Proje
gerceklesirken Seferihisar Belediye Baskani,
simdi ise Izmir Biiyiiksehir Belediye
Bagkani olan Tung Soyer’e, hem nazik
evsahipligi hem de butiin bu projeleri
yaratan vizyonu i¢in bu satirlar1 bir bahane
olarak kullanip tesekkiir etmek isterim.

Cocuk Belediyesi ile “Equal Spaces”
kapsaminda bir proje yapmak
aklimizdayken Levent Sesen’den ¢ocuk
yaz kampi projesini duyunca; ¢ocuklar
Isvec’te, Izmir’de ve Istanbul’da cocuk-
katilim-mimarlik/tasarim alaninda ¢alisan
profesyonelleri, ulusal ve uluslararasi sivil
toplum orgltlerini biraraya getirmek ve
yenilik¢i katilim yontemlerini denemek icin
bunun iyi bir firsat olacagimi disindim.
Isvec Enstitiisii araciligi ile Birlesmig
Milletler Habitat - Insan Yerlesimleri
Programr’nin bir parcasi olan Block

by Block Vakfi da projeye dahil oldu.
UN-Habitat Block by Block, kentlilerin
kentlesme projelerine dogrudan katilimini
saglayan bir vakif. Genellikle kamusal
projelerde sozii olmayan mahallelileri aktif
bir sekilde siireclere dahil etmek igin giigli
bir gorsellestirme ve igbirligi araci olarak
kullandiklari Minecraft bilgisayar oyunu
metodolojilerinin temelini olusturuyor.

Turkiye’nin farkli kentlerinde katilimer
tasarim ve uygulama siirecleri kurgulayan,
benim de proje koordinatorlerinden
oldugum Herkes I¢in Mimarlik
Dernegi’nin Seferihisar Belediyesi ile
iligkisi 2013’te gerceklestirilen “Kutu Kutu
Mimarlik” atolyesi ile baglamis, sonrasinda
Kocacay Kiyist Katilimer Tasarim Stratejisi
ile devam etmisti. Cocuk yaz kampi
projesinde dernegi, bu deneyimi dolayisiyla
[zmir Seferihisar Belediyesi, UN-Habitat
Block by Block ve Isveg Enstitiisii ile
projenin ana paydaslarindan biri olarak
konumlandirdim. Stockholm’den Equator
Architects, Istanbul’dan mimarlar Alexis
Sanal, Bogachan ve Berna Diindaralp,
karikaturcu, ressam, grafiker, ¢izgi

film yapimcisi, reklamci Emre Senan ve
Herkes I¢in Mimarlik Dernegi iiyeleri ile;
[zmir’den mimar Michael Young, Dog.

Dr. Asli Ceylan Oner, Prof.Dr. Koray
Velibeyoglu, Do¢.Dr. Hikmet Gokmen,
mimarlar Diirrin Ster, Metin Kilig,

Evren Basbug ve tasarimci Mine Ovacik
gibi meslek profesyonellerini iki gtinlik
atolye caligmasina davet ettim. Onlarin
katilimiyla ¢ocuk, kamusal alan, katilim
ve mimari tasarima dair tartigmalari
zenginlestirdigimize inaniyorum.

Tiim siirec Isve¢ Enstitiisii’niin ve
Seferihisar Belediyesi’nin destegi ile
hayata gecti. Tum etkinlikler benim
kiiratorliigiimde, Herkes Igin Mimarlik
Dernegi ile Cut-Paper, Izmir Ekonomi
Universitesi Giizel Sanatlar ve Tasarim
Fakiiltesi 6grenci tasarim kuliibiinin
yurutuculiginde gerceklesti.

Oniimiizdeki aylarda Herkes I¢in
Mimarlik Dernegi ve Cut-Paper

uyeleri olarak, mimar Evren Basbug ve
Seferihisar Belediyesi’nden temsilcilerin
danigmanliginda bu fikirleri mimari
projelere terciime edecegiz ve en kisa
zamanda Seferihisar Cocuk Belediyesi Yaz
Kampr’nin ingaatina baslayacagiz.

B H. Cenk Dereli; Dr. Mimar, NOBON



Bir Baska
Demokrasi
Ihtimali

Merve Giil Ozokgu M Herkes Icin
Mimarlik’in (HiM) son yillarda

sayisi gitgide artan ¢ocuk ¢aligmalari,
katilimcilik denemelerini gozle gorilir
oranda ¢esitlendirdi. Ug etabiyla kendi
icerisinde bir damar olusturan “Merakli
Kedi Illkokulu Peyzaji” projelerinde,

her seferinde biraz degisse de, kapali
bir grupla farkli araglar denendi; okul
bahgesinde ucu agik ve degisebilecegi
ongoriilerek tasarlanan uygulamalar
yapildi. Caligmalardan biri, aktif bir
okul meclisi olan ¢ocuklarin isteklerini
ve ihtiyaglarini belirlemeleriyle

baslayip ¢ocuklarin plan okumay:1
kavrayabilecekleri bir hikayelestirme
yontemiyle devam etmisti. Bu, grubun
tasarlarken tartisabilecegi ortak bir
zemin olugsmasina yardimci oldu. Hikaye
anlatmanin giicti ve tek/ortak bir odak
dolayisiyla ¢cocuklar hentiz hayallerini
¢izerken birbirlerini yorumlamaya,

plan doldukga ise bazi fikirleri ortak
kararla elemeye baglamiglardi. Bu
stiregte cocuklarin proje alani olan okul
bahcesinde bulunmalari, bedenen de bazi
seyleri deneyimleme imkanlar1 olmasiyla
onemliydi. Bu tasarim siirecinde saha
uygulamasinin da beraber yapiliyor
olmasi, gecici olabilecegi 6nkabulii

ve yerinde tasarim ihtimallerinin agik
tutulmasi katilimer ve demokratik karar
siirecleri agisindan mithimdi.

Seferihisar Cocuk Belediyesi’nin Yaz Kamp
Alani Projesi, bu projeyle beraber tartigma
ve karar alma pratigi igeren bir topluluk
olusturmak agisindan benzesiyor. Ote
yandan ortaokulu da kapsayan bu grubun
aldigi egitim, sosyokiiltiirel ve ekonomik
sartlar daha cok c¢esitlilik gosteriyor.
Kamp alanina okullarinin bahgesi

gibi hakim degiller ve boyle bir kamp
deneyimleri yok. Bu grupla caligirken,
kacinilmaz olarak tasarim strecinin

daha uzun siirmesi gerekliligi ortaya
cikiyor. Siirecin uzamasi, belediyenin

ve egitmenlerin yonetimsel olarak nasil
bir rol iistleneceginin netlesmesi ve

kamp alani etrafinda yasayanlarin, uzun
omiirlii olacak bu islevle nasil bir iligki
kuracaklarinin kestirilmesi acisindan

da olduk¢a 6nemli. Bu ise, “Merakli
Kedi”de oldugu gibi kendi demokratik
stireglerini destekleyecek, hatta beraber
uretim pratigiyle bazi iligkileri yeniden
diisiinecekleri bir alan agma ihtimali
olarak bakmak daha degerli. Ciinku
Seferihisar’in cocuklari, buytklerin
oturtmakta zorlandiklari bir demokrasi
modelini yeniden kurmaktansa, herkes icin
yeni yollar acacak bir bagka iliskilenme
bi¢iminin kurucusu olma ihtimalini i¢inde
sakli tutuyor.

Block by Block ile baglanan bu tasarim
denemesinde HiM’in siiregleriyle
benzegen ve ayrigsan bazi noktalar,
katilimer stireclerde profesyonellerin ve
kullanicilarin/sahiplerin beraber ¢aligma
pratigini yeniden disinmek agisindan
onemli. Bu iki farkli modelde cocuklara
eslik eden uzmanlarin ihtiyac halinde,
sadece islevsel anlamda tasarim siirecine

dahil olmasi bir benzerlik gosteriyor.
Ancak higbir kargilagsma olmaksizin
katilimcilardan toplanan veri, oncelikli
olarak bu grubun ontine nasil bir mecra
koydugunuzla sekilleniyor. Katilimeinin,
olduk¢a materyal odakli Minecraft
yontemiyle, oncul ve ara bagka tartigmalar
yapilmaksizin basbasa birakilmasi, zaten
bilinen aktivitelerin az cok kestirilebilen
bigimlerde uygulanmasi ¢ikmazina
suriiklenebiliyor. Tasarim egitimiyle
iligkili mesru bir tartismadan ornek
verirsek: Tartigma yapilmadan ve hikaye,
kavram, hissiyat gibi baska digavurumlari
korukleyecek girdilerin yoklugunda
cocuklarin tanimli bir salincak, cadir
veya derslik inga etmeleri kaginilmaz hale
geliyor. Sadece hiyerarsik bir diizenin
kurulabilecegi bir dersligi, bir ¢cocugun
tek basina eglenirken digerlerinin sirada
bekleyecegi bir salincagi bu kurguda
yeniden uretmenin anlami sorgulanmaya
aciktir. En nihayetinde bu tip formiile
edilmis yontemlerin, pek ¢ok kiginin
uygulayabilecegi, aktarilabilir basit
sureclere dontsturiilmesi asamasinda
kaybolan unsurlar olabilir. Bunun yanisira
miidahale edilebilir/kaliplasmamig
katilimc1 modellerin, nasil bir pedagojik
egilimde olursa olsun, bir profesyonelle
cocugu karsilastirma ihtimali her iki aktor
icin rollerin sorgulanmasi potansiyelini
barindiriyor. B Merve Giil Ozokgu,
Herkes Icin Mimarlik

WiLrea | 3|

Fotograflar: Abdullah Ozden
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Bir Katilim
Mecrasi Olarak
Oyun

Sarper Takkeci B Gunimizde bilgisayar
oyunlari birer eglence unsuru olarak
gorillmeye devam etse de, 6nemli bir bilgi
ve deneyim aktarma araci olduklarini

da kabul etmek gerekir. Bunun yanisira
bakmanin, gozlemlemenin o6tesine gegerek
kendi malzemesiyle aktif deney yapmay1
tegvik eden ve bilinmeyeni arastirmaya
imkan taniyan; modelleri test eden ve yeni
bir bilgi ingasint miimkiin kilan bir mecra
olarak c¢aligiyor. Bu sebeple bir benzetim
yontemi olarak bilgisayar oyunlarinin
onemli bir pedagojik arac¢ oldugunu
sOylemek mumkin.

Opyunlarin belirleyici unsuru mekansallik
ve mekanin nasil temsil edildigidir. Tavla,
satrang gibi analog oyunlardan atolye
kapsaminda kullanilan Minecraft’a

kadar neredeyse biitiin oyunlar eylem,
zaman ve mekan tizerinden kendilerini
tanimlamakta. Bir anlamda oyun,
dinamiklerine hizmet edecek bir mekan
temsili tizerinden tanimlanir.

Minecraft, kullanicilarin ti¢ boyutlu bir
ortamda yapilar yaratmasina imkan
taniyan bir bilgisayar oyunu. Diinyamiza
benzer fizik kurallarinin varoldugu

bir diinyada gegen oyunun tek amaci,
tasarlayip insa etmek. Minecraft son

on yilda o6zellikle cocuklar arasinda bir
fenomene doniigmiig durumda. Baslayip
biten bir oyun olmanin 6tesine gecerek,
acik uclu bir diinya temsili igerisinde
farkli 6lceklerde deneyler gerceklestirme
imkan1 vermesi dolayisiyla matematik,
kodlama, dil, tarih gibi alanlarda egitim
ve deneyim ortami olarak da kullaniliyor.
Bu ¢ok da sasirtici bir durum degil.
Giindelik hayatimizin parcasi olan
donanimlari ve araytizleri disiinecek
olursak, yeni bir paylagma ve
gorsel-mekansal beceri paradigmasinin
icinde oldugumuz asikar.

Bu paradigma igerisinde etkin bir iletigim
kurmak isteniyorsa bunu herkesin
anlayabilecegi bir dil ve diizende
gerceklestirmeye calismak gerekir.
Minecraft, ozellikle mimarlikta sikca
kullanilan ortografik temsil araglarina
asina olmayan kisileri, tasarim ve karar
verme siireclerine dahil etmekte 6nemli
bir ara¢ olarak kargimiza ¢ikiyor.
Oyuncularin tasarim olasiliklarini hizlica
uygulayabilecegi bir diis kurma sistemi

ve tasarim ciktilarini paylagip bunlar
tizerinden iletisim kurabilmeyi saglayan
bu oyun, mimarlik yapma ve kentleri
ele alma bi¢imini demokratiklestirme
potansiyeline sahip. Oyuncularin

kendi dinyalarini insa edip iginde
yasamalarini ve deneyimlemelerini;
fiziksel dunyalarini da dontistiirecek bir
arag ile giiclenmelerini saglayabilir. Aym
zamanda cevrelerine dair karar verme
streclerine dahil olma konusunda daha
etkin bir iletigimin oniinii agabilir.

Ozellikle genglerin ve ¢ocuklarin karar
verme siireclerine olan uzak pozisyonu
goz oninde tutulunca, Minecraft

gibi bilgisayar oyunlari, ilgilerin ve
perspektiflerin arastirilip gelistirilmesini
saglarken, karar verme siireglerine
katilimi artiracak bir mecra olarak
aracsallagabilme potansiyeline de sahip.
“Uzman” olmayanlarin da bilginin
cercevelenmesini ve aktarilmasini
destekleyecek bir arag ile iletigim
kurmas, igbirligi yapmasi, farkl ilgi

ve perspektifleri daha demokratik bir
mecrada gorerek tartigabilmesi sadece
karar verme mekanizmalarina dahil
olmayi degil, ayn1 zamanda toplulugun
bireyleri arasinda hoggorintin gelismesine
de katki saglayabilir. B Sarper Takkeci,
Herkes I¢in Mimarlik

Yapih Gevrede
Hayalperest,
Eglenceli ve
Kullanigh Sonuclar

Alexis Sanal B SANALarc’in Istanbul’da
yer alan, kamusal ve kentsel mimarlik,
arastirma ve sehir tasarimina odaklanan
bilgi merkezli stiidyosunun kurucu
ortagiyim. Anlamli deneyimler yaratmak
icin, cagdas kent alanlarini zamansiz bir
fiziksel ve dogal baglamla harmanlayan
kiiltiirel ve yapili gevreyi kesfetmek benim
tutkum. Stildyomuz; sehri sakinleriyle
birlikte tasarlamak icin, bir kart oyunu
olarak kurgulanmig imece tasarim kilavuzu
HEY! Hayal Edilebilir Tasarunm Kilavuzu’nu
geligtirdi. Devam eden arastirma
projelerimiz arasinda pazarlari taktiksel
sehirciligin, yerellegsmis bilgi topluluklarinin
ve sosyal altyapinin merkezi olarak yeniden
diigiinmeye imkan veren ve insan yapimi
tretici bir yaklagim olarak ortaya koyan
“Pazar-Making” de var.

Block by Block platformunu; UN-Habitat,
Minecraft ve Isve¢ Enstitiisii ortakligs,
yerel insiyatifleri ve STK’lar1 ¢cocuklarin
sehir planlamasina dahil edilmesini
saglayan arag ve kaynaklarla destekleyerek
giiclendirmek yoniinden olduk¢a 6nemli.
Herkes I¢cin Mimarlik ve Seferihisar
Belediyesi’nin ¢ocuklarin toplumsal
degisimi etkilemeleri ve gelecekleri ile

ilgili kararlara dahil edilmesi i¢in ortaya
koydugu liderlik, bolge icin bir rol model
olmakta. Tim bu aktorlerin ortak cabalar:
bize HEY!in, amagclarini destekleyecek
yonlerini distindirtmesi agisindan oldukga



sevindiriciydi. Atolyeler sonunda, Hayal
Edilebilir Tasarim Kilavuzu’nu 14 yagin
altindaki ¢ocuklarin da kullanabilecegi ve
STK’lar, belediyeler ve Block by Block gibi
ortaklarla birer plug-in olarak ¢alisabilecek
sekilde gelistirmemiz gerektigini anladik.

Block by Block platformunun ¢ocuklarin
yasadiklari cevrenin tasarimina
katilmalarini saglamadaki etkisi,
tasarim onerilerindeki 6zgiiven, heves
ve kapsamlilik tizerinden farkedilebilir
nitelikteydi. Her bir grupta ¢ocuklar,
birbirinin amaglarini desteklemek tizere
hep beraber ¢alisti. Tasarim Onerileri
kullaniglilik, eglence ve hayal giiciiniin
akillica bir karigimiyla yaratilmigti.
Minecraft, cocuklar icin bu {i¢ tasarim
olasiligini kusursuz bir ¢evresel biitiin
icerisinde kegfetme olanagi sundu.
Sonucunda tasarim profesyonellerini
sagirtan ve guliimseten olaganiistii
fikirler tirettiler. Cocuklarin onerilerini
profesyoneller igin bir tasarim briefine
donustiirme yontemi, birlikte yaratma
strecleri i¢in cok giiclii olmakla beraber,
yapili ¢evrede hayalperest, eglenceli

ve kullanigh bir sonug¢ doguracak gibi
goruniiyor. Bu metodolojinin kendi
yapili gevreleri tizerine gozlem yapan,
konusan ve dahil olan; kendi gelecegini
kendi belirleyen bir nesil yetistirecegine
inantyorum.

Bu baglamda Herkes I¢in Mimarlik ve
Seferihisar Belediyesi’nin bu atolyenin
tasarim c¢iktilarini cocuklara tekrar
sunacag bir proje haline getirecegi

bir sonraki sathay1 gormek igin
sabirsizlaniyoruz. B Alexis Sanal,
SANALarc

Ceviri: Seyda Ozcan

Merakh ve

Yaratici Bir Girisim
Olarak Atolye

Equator Architects B Equator
Stockholm, Isve¢’te cogunlukla ofis,
ditkkan, konut tasarimi ve kentsel
geligim tizerine ¢caligan bir mimarlik

ofisi. Toplumu herkes i¢in geligtirmek
gerektigine inaniyor, bu dogrultuda
caligmalar yapiyor ve her gecen giin
kendimizi geligtiriyoruz. Katilimci
planlama ve ¢ocuklarin goziinden kentsel
tasarimin giiciine inantyoruz.

2013 ve 2014’te Isvec’te iki adet
Minecraft yarismasi diizenledik. Bu
yarigmalar Block by Block ve Birlesmis
Milletler ile baglantili degildi. Ayrica
onerilen fikirlerin uygulanmasi da
amaglanmiyordu. 2018’de ise Venedik
Bienali kapsaminda “Into the Woodlands”
atolyesini duzenledik. Bu atolyede cocuklar
Serra dei Giardini’de kendilerine ait

bir alan yarattilar. Gergeklestirdigimiz

bu Minecraft atolyelerinde edindigimiz
deneyimlerle kendimize sormamiz

gereken bir soru listesi olusturduk. Bu
sorular1 Block by Block Seferihisar i¢in de
sorabiliriz:

Neyi basarmak istiyoruz?

Deniz kenarindaki giizel bir arazide
cocuklar i¢in bir yaz kampi. Bu olduk¢a
somut bir amag.

Atolye ciktilarini ne derecede
kullanabiliriz?

Yaz kampinin ingasina bu yaz baglanacak.
Yani atolyenin sonuglarini araya ¢cok

zaman girmeden gorebilecegiz. Bu,
¢ocuklarla iletisim kurarken ¢ok 6nemli
bir nokta.

Atolye organizatorlerin amaglariyla ne
kadar ortiisiiyor?

Cocuklar Minecraft dilini kullanarak
tasarladilar. Kamptaki aktiviteleri,
uyumayi, dinlenmeyi, yemek yemeyi ve
denize yakin olmayi ele aldilar. Kampin
yonetiminde gorev alacak yetiskinler ile
konusuldugunda ise, Tiirkiye icin yeni bir
fikir olan yaz kampinin giivenlik, kendini
gecindirebilme, yonetim ve organizasyon
yoniinden bir¢ok sorunla karsi karsiya
oldugunu farkettik. Iste bu noktada,
cocuklar ve organizatorler arasinda,
gelecekte yapilacak atolyelerde ele
alinmasi sart olan bir bosluk var.

Sonugta, atolyenin oldukca basarili
gectigini diiginiyoruz. Ortaya ¢ikan
sonug biirokratik olmaktansa, ¢cocuklarin
ve bir¢ok meraklinin yaratici bir

girisimi olarak ortaya kondu. Bu bizi
beklentilerimizin ¢cok daha 6tesinde
etkiledi. Buradaki zorluk ise, atolye
¢iktilarini iyi kullanabilmekte yatiyor.
Cunki gercek is asil simdi basliyor.

B Equator Architects

Ceviri: Seyda Ozcan

WiLI3 | 2|

Fotograflar: Abdullah Ozden

OLNINVAI IV



(-
N

EGITIM

ARREDAMENTO

Kentte Karar Alma
Mekanizmalarina
Aktif Katilim ve
Cocuk

Levent Sesen M Seferihisar Cocuk
Belediyesi katilimcilik, siirdtirtilebilirlik,
yasanabilirlik, kentsel haklarin
gelistirilmesi, hosgorii ve uzlagma ilkeleri
1s18inda, yerel ve ulusal demokratiklesme
stirecinde cocuklarin diistincelerini agik¢a
sOyleyebilmelerini, ¢oziim tretebilmelerini,
karar alma mekanizmalarina aktif
katilimlarint 6ngorityor. Cocuklarin
belediye catisi altinda olusturulan uzlasma
ortamu igerisinde dil, din, irk, kiltir, sinif,
egitim ve cinsiyet farki gozetmeksizin
kentin surdiirtilebilir gelisiminin temelini
olugturacak politikalarin bicimlenmesine
ve oncelikli sorunlarin belirlenerek
bunlara ¢oziim Onerileri tiretilmesine
katkida bulunmasini amacliyor. Belediye
ayrica Seferihisar’da yasayan ¢ocuklarin
taleplerini ifade etmelerini, ¢6ziim
streglerinde aktif rol almalarini saghyor.

Cocuk Belediyesi bugiine kadar kentsel
tasarim alaninda bir¢ok ¢aligma
gerceklestirdi. Gergeklestirilen bu
¢aligmalarin tiimunde ¢ocuklarin karar
alma asamasindan sonuglarin takibine
kadar tiim stireclere aktif katilimi bir
gereklilikti. “Sakin Sehirde Cocuk Olmak”
atolyelerinde cocuklarin kent algisi tizerine
atolyeler gerceklestirdik. Cocuklar ve
yetigkinler ahgap malzemeler ile kendi
kent tasarimlarini yapti. Bu tasarimlar
katilimcilara sunularak goriisg, oneri ve
elestiriler tizerine konusuldu. Atélyelerin

yanisira tasarlanan kentlerin, cocuklarin

sosyal ve psikolojik gelisimleri tizerine
oturumlar da diizenlendi.

Son olarak Mart ayinda Akarca
mevkisinde bulunan yaklasik 2000

m?lik bir alan yaz kamp1 olarak
tasarlanmak lizere ¢ocuklarimiza tahsis
edildi ve tasarimi igin 16-17 Mart’ta
“Block by Block Seferihisar” atélyeleri
gerceklestirildi. Atolyelere Cocuk
Belediyesi ve disindan 12-15 yas arasi

25 gonilla 6grenci katildi. Kampin ingasina
ise 2019 Temmuz ayinda baslanmasi
planlaniyor. Cocuklar ayni zamanda
kampin igleyisinden sorumlu olacaklar

ve baslarinda sadece 2 gorevli egitmen
bulunacak. Kamp igerisindeki ti¢ bolgeden
ikisine yetigkinler giremezken, bir bolge
ise sosyal alan olarak ayrilacak. Cocuklar
kampta sosyal ve kiltiirel egitimler alacak.

Gergeklestirilen ¢alismalar sonucunda
cocuklarin farkindaliklarimin
beklentilerimizin tizerinde ¢iktigini
gozlemledik. Genel olarak ¢ocuklarin
uzerinde durduklar1 konular; yesil alanlar,
spor alanlari, sosyal tesisler, AVM’ler,
bisiklet yollari, yenilenebilir enerji, geri
doniistim tesisleri, sokak hayvanlari,
ibadethaneler ve mezarliklar, kaldirimlar
ve yaya gegitleri oldu. Onceki ¢aligmalarda
da cocuklarin ve yetigkinlerin tasarladiklar
sehirlerdeki ortak nokta saysi
beklentimizin tizerindeydi. Yetigkinler

de ¢ocuklara benzer sekilde yesil alanlar,
spor alanlari, genis caddeler ve sokak
hayvanlari tizerinde durmuslardi.

Atolyelerin bitiminde ise son soruyu
cocuklar sordu: “Siz de bizimle ayn
seyleri istiyorsaniz ve yetkiniz varsa
neden yapmiyorsunuz?” B Levent Sesen,
Seferihisar Cocuk Belediyesi Sorumlusu

Katilim Dili

Bogachan Diindaralp, Berna Diindaralp
B ddrlp mimarlik ve tasarim hizmetleri,
2005’ten bu yana kent ve yapi olgeginde
farkli mimarlik problemlerine iligkin
¢ozum stratejilerini arastirip gelistirmeye
calisan; mimarlik, tasarim ve damismanlik
hizmetleri veren, strateji ve proje tireten bir
tasarim ofisi. Son on yildir ¢ocuk ve egitim
mekanlar ile katilimer tasarim konularina
odaklanan caligmalar yapiyoruz.

Katilimec1 model ile tasarim yapma
konusu ¢etrefilli bir konu. Katilima neden
ihtiya¢ duyuldugu, kim tarafindan nasil
tamimlandigi, kimlerin nasil katilarak
aktif rol oynadigi konunun en can alici ve
belirleyici sorulari. Bu sorularin yanitlari
ise modelin tutarhligy, siirekliligi ve
sonuglari i¢in olduk¢a 6nemli.

Cocuklarin katilimer bir planlama
anlayigina dahil olmasinin 6nemsendigi,
demokratik bir katilim kiltiiri
olugturmanin temellerinin atildigi ve

aktif olarak yagayan Seferihisar Cocuk
Belediyesi burada 6nemli bir ayirdedici
ortam sunmakta. Cogu zaman ortada
varolan, yasayan ve ¢alisan bir demokratik
katilim ortami olmaz. Uygun ortamin
hazirlanmasi da ayr1 bir stirec gerektirir.

Katilimcilarin edindikleri deneyimlerin,
trettikleri calismalarin profesyonellerle
tartisilmasi, degerlendirilmesi ve iglerlik
kazanmasi; bunun siire¢ boyunca birbirini
besleyecek bi¢cimde katilim modelleri ile
desteklenmesi en ideal durum. Bu y6nden
Block by Block atélye programinin, hem
aktorleri biraraya getirme hem de ¢alisma
anlaminda iyi bir baslangi¢ oldugunu
diisiintiyoruz.

Katilimer siireglerin en énemli toplumsal
rolii hi¢ kuskusuz “katilimcilar arasindaki
ortak dilin tiretilmesi” deneyimi iizerine
kurulu. Bu demokratik kiiltiiriin nasil bir
toplumsal ig boliimii ve ortak dil tizerine
insa edilecegi, bunun hangi ortamlarda
zenginlestirilip siireklilik kazanacagi da
bir bagka 6nemli nokta. Biliyoruz ki bu
calisma, Seferihisar’da insa edilecek yaz
kampu i¢in bir baslangic. Atolye siirecinde
aktorler ve aralarinda kurulacak calisma
bicimi bu dilin niteligini gosterecek.

Katihmin dogrudan 6zneleri olan
¢ocuklardan alinan geri dontsler bize
degerlendirme agisindan en kiymetli
olgiitleri sunuyor. Block by Block

atolyesi katilimeisi, 12 yagindaki Devin
Diindaralp’in atolye hakkinda sordugumuz



sorulara yanitlari bize bu anlamda baz
fikirler verebilir:

e Diisiincelerinin kisitlandigim hissettin
mi? Hayir.

¢ Kendini ifade etmekte zorlandin m1?
Hayir.

®  Minecraft ile tasarlamak size bir
smirlama mu getirdi yoksa siireci
kolaylastirdi mi1? Bence kolaylastirdi.
Cunki yapmak istediklerimizi hizla
oyuna aktarabildik.

e Peki ayr1 ayr1 kagitlara cizseydiniz?

O zaman ortak konugmalar olmazdi.

e Farkli bir sey mi ¢ikardi? Evet.

e Verilen zaman kendi diisiincelerini
ifade etmen igin yeterli miydi? Evet,
yeterliydi.

¢ Ortak calisma sayesinde yeni
seyler diisiinme imkan1 oldu mu?
Evet, kendi diisiincelerimiz diginda
konusarak karar verdigimiz noktalar

da oldu.

e Peki istemedigin, sence olmamasi
gereken seyler de oldu mu? Oldu,
ama o da arkadaslarimmn disgtincesiydi.

¢ Peki bunlar iizerine konustunuz mu?
Hepsini degil. Bazilarini konustuk.

e Sence araziyi gormiis olsaydimz
calismalarimz degisir miydi? Sadece
yerleri degisirdi diye diisiiniiyorum.

e Tiim gruplarin yaptig1 calismalar
tizerine ortak, daha kalabalik bir
ortamda konusmak ve birbirinizin
yaptiklarini tartismak hakkinda ne
diisiiniiyorsun? Kendi diisiincelerim
disinda farkl seylerin de olabilecegi
gordiim.

B Bogachan ve Berna Diindaralp, ddrlp
mimarlik ve tasarim hizmetleri

Minecraft ile
Tasarlamak

Melis Kumral B Block by Block Seferihisar
atolyelerinde, Minecraft bilgisayar oyununu
kullanarak bir kamp alani tasarladik.
Oyunda kampin inga edilecegi yerin

bir kopyasi hazirdi, once bu alani biraz
kegfettik. Daha sonra grup arkadaglarimizla
fikirlerimizi paylagip tartigtik ve aldigimiz
ortak kararlari bilgisayar ortamina
aktarmaya bagladik. Cizmek yerine
Minecraft ile tasarlamak ti¢ boyutlu
diistinmemizi sagladi. Kampin inga edilecegi
alanda daha 6nce hi¢ bulunmamugtik. Oyun
sayesinde daha kolay hayal edebildik.
Atolye sirasinda tasarimlarimizi
fikirlerimizin gercege doniisecegi bilinciyle
yaptik. Cocuklarin 6zgiirce zaman
gecirebilecegi; voleybol sahasi ya da park
gibi, eglenecegi alanlar yaratmak istedik.
Belki bu kamp1 bagka birileri tasarlasaydi
bizim gibi diiglinemezdi, yeterince
¢ocuklarin goziinden bakamazdi. Bizim
fikirlerimiz ¢ocuklar i¢in daha yatkin,
daha eglenceli olabilir. Clinkii kendimiz
icin tasarhyoruz. Bu yiizden ¢ocuklarin da

fikirlerini almalart ¢ok giizel bir deneyimdi.

B Melis Kumral, Block by Block Atolyesi
Katilimcisi
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